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- 12 profils de perSonnages avec leurs parcours et %

leurs objectifs 3 atteindre
- 1 crtes humeurs

ENTERACTEF - 50 cartes activités
F ET - un livret animateur pour fadiliter la mise en place du jeu
- un plateau de jeu .
- des cartes de vote pour deviner |'humeur de votre voisin

JEU COOPERATI

Mises en scéne des activités de la vie courante

but du jeu :

Atteindre les objectifs de vie du personnage
désign€ en débul de partie

Des
Parcours de y;e inNSpirés par o véey d
adhérents 4, GEM -

Ensemble avangons vers
le ré’tubliSSEmenl'




